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ABSTRACT

Design si concepte arhitecturale contemporane implementate prin hibrizi bio-nano tehnologici

I Ipoteze de studiu

In urma Revolutiei Informationale produsa la sfarsitul anilor 1980, arhitectura a suferit
mai multe mutatii. Acestea au mai multe nuante si diferite naturi. Bineinteles ca
subiectul este foarte larg, insa lucrarea de fata se axeaza pe aportul digital in procesul
de design arhitectural, digital care atrage cu sine mai multe paradigme, atat

conceptuale, cat si constructive — formale.

in ceea ce priveste productia arhitecturald sustinutd de mediul computational digital s-
au manifestat doua faze importante: o prima faza a avut loc intre anii 1980-2000 si a
fost caracterizata prin curentul deconstructivismului arhitectural, criticat abundent, la fel
ca si post-modernismul in genere, urmat de o a doua etapa caracterizata de miscarea
parametricizdrii Tn arhitecturd, iarasi criticata, la randul sau, abundent. Din punct de
vedere stilistic, exista intre cele doua miscari si minimalismul arhitectural, ce s-a
manifestat undeva la inceputul anilor 2000, curent ce a propulsat purismul formal,
indicand o abstractizare artistica a arhitecturii, factor de altfel prielnic pentru
declansarea unei noi explorari formale, ce s-au manifestat prin implementarea

sistemelor de parametrizare computationale.

Exista aici mai degraba o continuitate directa intre conceptia formald manifestata in
perioada deconstructivista si cea abordata in parametricism, astfel incat studiul de fata
va evita considerentele stilistice minimaliste — care la randul lor sunt favorizate de
aportul computational si de avansul tehnologic manifestat in industria constructiilor, insa
cauta o simpla curdtare a arhitecturii de plusuri, mizand astfel pe efecte compozitionale

si de suprafatd — materiale/materialitate.

Digitalul a produs o revolutie inca de la dezvoltarea celor mai simple sisteme de

computatie (~ anii 1960). Cibernetica a stat la baza noilor gtiinfe ce s-au dezvoltat o
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data cu poststructuralismul filosofic. Inclusiv filosofii perioadei amintite au fost puternic
influenfafi de aceasta tranzifie in evolutia unanitatii, astfel incat tezele acestora iau in

considerare indeosebi efectele sociale ale acestor mutatii.

Aceasta lucrare are ca scop o analiza a evolutiei conceptului arhitectural — caracterizat
prin corporalitate, manifestata atat prin transcendenfa procesului de design, cat si prin
emanciparea spatiald cu caracter filosofic a obiectului arhitectural — ce se manifesta de

la postmodernism incoace.

il. Metoda de cercetare

Tehnologia a evoluat intotdeauna inaintea arhitecturii. Cu toate acestea, arhitectii au
cautat sa fie la curent cu schimbarile si cu tendintele societatii. De aceea, cu toate ca
schimbarile Tn arhitectura sunt mai lente, ele totusi persista, astfel incat disciplina se
afla intr-o continua actualizare — atat din punct de vedere teoretic, cat si din punct de

vedere practic.

Ridicata la nivel de artd in secolul al Xl-lea, o data cu fondarea universitafilor,
arhitectura are o natura duala. Arhitectura isi manifesta preponderent natura stiintifica —
stiinfa de a construi, Insa scopurile acesteia depasesc simpla fiinfare de constructii,

astfel incat frumosul — caracterul artistic, devine parte integrata a disciplinei.

Asa cum o definesc Deleuze si Guattari, arta este caracterizatd de percept si de afect’.

Asadar, interpretarea sta la baza constructiilor artistice. Arta trebiue sa manifeste un

Yn Deleuze, Gilles; Guattari, Félix (1994[1991]) What is philosophy? , Columbia University Press, New York, p. 217
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efect asupra observatorului. La randul sau, arhitectura are ca scop sensibilizarea
utilizatorului. Aici frumosul se Tmbina cu utilul, functionalul. Fiind vorba de arta de a
construi, arhitectura trebuie sa ia in considerare si componenta structurald, astfel incat

fiinfarea sa poata avea loc.

Aceste aspecte urmeaza a fi studiate n cadrul acestei lucrari. Datorita aportului
tehnologic, faza de conceptie a proiectului arhitectural este pusa in legatura directa cu
faza de executie, ceea ce incepe sa excluda o serie de alte etape din cadrul procesului
de proiectare, si, mai ales pune arhitectul in situatia de constructor, ipostaza ce a fost
separatd de procesul de proiectare o data cu Renasterea, moment in care s-a
considerat ca proiectul original este cel reprezentat grafic (Alberti), iar constructia

reprezinta doar o copie a acestiua®.

Tehnicile digitale actuale pun arhitectul in situatia de a produce piese ce urmeaza a fi
asamblate, ceea ce permite un bun control al produsului final si 0 precizie de executie
foarte ridicata. Lucrurile nu au stat dintotdeauna asa: de regula in cadrul procesului de
proiectare de arhitectura sunt stabilite mai multe faze, in cadrul carora se detaliaza
constructia din aproape in aproape, in functie de stadiul evulutiei constructiei cladirii.
Prin implementarea sistemelor de rerezentare BIM, arhitectii lucreaza astazi simultan cu
inginerii pe acelasi model tridimensional, ceea ce permite o estimare exacta atat a
necesarului de materiale, cat si a optimizarii constructiei atat din punct de vadere
energetic, cat si din punct de vedere formal si functional. Eficienta este caracteristica

principala a aportului sistemelor computationale in proiectarea de arhitectura.

Cu toate acestea, lucrurile nu au fost formulate astfel o data cu Revolutia
Informationala. La vremea respectiva cautarile formale erau prioritare Tn cadrul

proiectarii de arhitectura, astfel incat spatiul arhitectural urméarea valente filosofice.

%in Carpo, Mario (2017) The Second Digital Turn. Design beyound intelligence, MIT Press, Cambridge & London
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Revenind la tehnologie, techné-ul (tehnica) se rezuma Tnca de la inceputul anilor 1980
la fabricarea de spatii — prin intermediul computatiei. Cyberspatfiul, interfata activa din
spatele monitorului computerului a permis aceasta noua expunere. Totusi, cautarile
arhitecturale caracterizate prin folosirea noilor tehnici nu au fost unele lipside de
consistenta: arhitectii reprezentanfi ai perioadei respective au Tmpletit tehnica cu
filosofia, ceea ce a determinat ca procedeele artistice sa capete un caracter

transcendent.

Metoda de cercetare nu implica o suprapunere de straturi succesive in scopul conturarii
unei imagini glabale, ci cauta sa elaboreze trasee si legaturi intre aceste posibile
straturi. Plierea si deplierea primeaza ca proces analitic, in cadrul caruia se adauga

studiul de proiecte si experimente din arhitectura postmoderna digitala.

ii. Definire termeni

Asa cum am sustinut pana in acest punct, lucrarea este fondata pe cateva constructe
definite o data cu Revolutia Informationala: cyberspafiul — in relatie directa cu
Realitatea Virtuala, poststructuralismul filosofic, si implicit deconstructivismul (in
acceptiune ambivalenta — arhitecturala si filosofica), ce culmineaza cu paradigma

parametricista in arhitectura.

Cyberspatiul reprezinta o aplicatie a sistemelor de comunicatie si IT, ce presupune o
gestiune, distributie si accesare de date la nivel mondial prin intermediul computerelor gi

altor echipamente similare. Willam Gibson defineste cyberspatiul ca:
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‘O halucinatie consensuala traita zilnic de bilioane de operatori legitimi, Tn
fiecarea tara. (...) O reprezentare grafica de date abstracte din stocarea fiecarui
computer din sistemul uman. O complexitate de neimaginat. Trasee de lumina

inregistrate in non-spatiul mintji, grupuri si constelatii de date.”

Definitia cyberspatiului data de Marcos Novak este una mai apropiata de domeniul

arhitecturii, prin intermediul arhitecturii:

“Cyberspatiul ca un intreg, si in special mediile virtuale in retea, ne permit nu
numai teoretizarea potentialului arhitecturilor informationale printr-o gandire
actuala, ci sa construim efectiv asemenea spatii pentru locuirea umana intr-o
forma mai complexa de relatii. Acest lucru nu implica o lipsa a constrangerilor, ci
mai degraba o substitutie a unei rigori cu o alta. Tn momentul in care caramizile
devin pixeli, tectonica arhitecturii devine informationala. (...) Totul se schimba,

dar arhitectura ramane.”
lar,

“Arhitectura in cyberspatiu ar fi o arhitectura proiectata atat in timp cat si in
spatiu, intr-o schimbare intaractiva ca o functie a duratei, folosintei si influentei
externe; ar fi descrisa de o notatie compacta si codata, ce asigura o transmitere
eficienta; ar permite diferite versiuni ale unor geometrii fundamentale disparate;

si ar fi proiectata folosind cele mai avansate concepte, instrumente si procese.

*in Gibson, Willam (1986) Neuromancer, Grafton, London, p. 57, trad. mea
* ¢f. Marcos Novak, in The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture, Actar, p. 145, trad. mea
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Cu trasaturi non-lineare si non locale, modalitatile preferate de naratiune vor

mosteni in mod inerent distributivitate, multiplicitate, emergenta si porozitate.”

Realitatea Virtuala necesita o explicitare a ambilor termeni. Realitatea reprezinta un
construct complex, ce manifestd o natura transcendenta si ambivalenta. Realitatea
implica virtualitate. Virtualul, iarasi, este un construct complex, parte a realitatii, ce
implica concretizare, fiintare. O aprofundare va fi facuta in cadrul primului capitol al

tezei.

Poststructuralismul este un curent filosofic important in cadrul acestui discurs datorita
nuantarii explicite a dihotomiilor minte-corp si subiect-obiect. Virtualul este exploatat in

cadrul tezei prin prisma schimbarilor din societate.

Deconstructivismul reprezintd un curent important: in arhitectura s-a manifestat
stilistic prin tensiune si contradictie a spatiilor create, iar in filosofie reprezinta analiza

simultana a evolutiei factorilor in simultaneitatea actiunii (cf. Jacques Derrida®).

Parametricismul s-a manifestat ca si cumul al tehnicilor de design arhitectural de
sfarsit de mileniu. Aici eul creator al arhitectului poate explora configurafiile spatiale mai
eficient prin stabilirea unor parametrii de control n cadrul functillor ce genereaza
volumetria. Tehnicile parametrice se impletesc indeosebi cu tendinta de dezvoltare

durabild, ceea ce le face extrem de utile arhitecturii contemporane.

In primul capitol se face apel la sintagma magind abstractd, concept propus si definit

de Gilles Deleuze:

> Ibid., p. 145, trad. mea
®1n Naill, Lucy (2004) A Derrida Dictionary, Blackwell Publishing, Oxford, p. 12
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‘O masina abstracta in sine nu este fizica sau corporala, mai mult decat este
semiotica; este schematica (nu face diferenta intre artificial si natural).
Functioneaza prin intermediul materiei, nu prin substanta; prin functie, nu prin
forma ... Masina abstractda este pur Materie si Funciie — o diagrama

independenta de forme si substante, expresii si continut.”’

Masinile abstracte sunt exact ceea ce pretind a fi: ele sunt abstracte deoarece din punct
de vedere conceptual si ontologic sunt diferite de realitatea fizica (materiald), si cu toate
acestea ele sunt masini complet functionale: agentii de asamblaje, organizare gi
desfagurare. Fiecare obiect reprezinta o compunere de forte, iar evenimentul

compozitional este lucrarea sau expresia unei masini abstracte.

Masinile abstracte sunt insasi parti ale unor asamblaje mai mari, masini abstracte mai
mari prin care comunica in cadrul unui continuum unitar. Evenimentele ce se
desfasoara intr-un loc isi transmit efectele si rezultatele in alte parti, si, bineinteles, si la
alte scari. Campurile sunt unul dintre modelele prin care oamenii de stiinta explica

incidentele de influenta pe care le numim conventional diagrame:

‘Diagrama nu mai reprezinta o arhiva auditiva sau vizuala, ci o harta, o

cartografiere ce ce extinde cu intregul cAmp social. Este o masina abstracta.”

Este necesara formularea unei noi epistemologii a actiunii si a evenimentului ce descriu
formele si obiectele in cadrul proceselor diagramatice: diagrama se gaseste in spatiul

interstitial dintre genotip® si fenotip'®, in zona interactiunilor cibernetice (~actualizarilor).

"n Deleuze, Gilles; Félix, Guattari (2005[1980]) A Thousand Plateus. Capitalism and Schizophrenia, University of
Minesota Press, Mineapolis, p. 156, trad. mea
n Deleuze, Gilles (1988[1896]) Foucault, University of Minnesota Press, Mineapolis, p. 34, trad. mea
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in continuare ne intereseaza conceptul de teritorializare, In acceptiune ambivalent
(teritorializare/deteritorializare). Acesta este desprins din filosofia lui Gilles Deleuze si
Félix Guattari, ce se folosesc de metodele nomazilor de explorare a noilor teritorii, pe
care, in urma cuceririi, prin ocupare, le teritorializeaza''. Din aceastd procedurd ne
intereseaza mai cu seama procesul, decat produsul. Aici intra in discutie masinile

abstracte, ce fac tranzitiile intre teritorii prin codare si decodare.

Corpul reprezinta in lucrarea de fata constructul ce uneste subiectul si obiectul, mintea
si materia. Datorita noilor proceduri de design in arhitectura, acesta teritorializeaza
domeniul virualului, extinzand astfel campul creativ in domeniul filosofiei. Astfel, creatia
capata noi valente ce sunt exprimate prin reteritorializarea obiectului (material) in urma
unei incursiuni prin virtual a acestuia, ce asigura explorarea tuturor campurilor posibile

de manifestare.

Campurile reprezinta teritorii, zone de interactiune la nivel conceptual, similare unui
plan de imanentd*® descris in traversarea haosului, n care au loc actualizari.
Conceptele se formeaza in cadrul acestor planuri de imanenta. Conceptele reprezinta

actualizari; teritoriile fluide necesita o depliere constanta a acestor planuri:

“Creierul devine mintea Insasi. In acelasi timp creierul devine subiect, conceptul

devine obiect pe masura ce este creat, (...) iar filosofia devine planul de

imanenta ce sustine conceptele si creierului.”*®

% “Totalitatea genelor unui organism”, cf. platformei dexonline, la adresa: https://dexonline.ro/definitie/genotip ,
accesata in data de 19.08.2017

19 “particularitatile organismului rezultate din interactiunile dintre genotip si mediu”, cf. platformei dexonline, la
adresa: https://dexonline.ro/definitie/fenotip , accesata in data de 19.08.2017

) Deleuze, Gilles; Félix, Guattari (2005[1980]) A Thousand Plateus. Capitalism and Schizophrenia, University of
Minesota Press, Mineapolis

2o explicitare este facuta in cadrul primului capitol

Bin Deleuze, Gilles; Guattari, Félix (1994[1991]) What is Philosophy? , Columbia University Press, New York, p. 211,
trad. mea
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iv. Delimitare subiect

Pe masura ce traditia si instinctul au devenit garanti insuficienti Tn procesul de design,
este necesara formularea de sisteme explicite de reguli si actiuni. Acest lucru nu denota
faptul ca procedurile obisnuite de design actioneaza in lipsa regulilor. Dimpotriva,
incorporeaza reguli complexe, dar acestea se supun traditiei si reflexului, si sunt
neformulate si inseparabile de contextul cultural si de instinctul uman. Tn schimb,
gandirea moderna este caracterizata de acceptiunea dualismului: diviziunea Carteziana
a intregii existente in entitati materiale si concepte mentale. Ritmul, scara si predilectia
dualista a culturii moderne separa accesul la resursele de intelepciune, si consoleaza
mintea congtienta cu intreaga complexitate a procesului de constructie. Regulile, sau

principiile generale sunt combinate n teorii.

O teorie este formulata prin subdiviziunea unei probleme in parti suficient de mici pentru
a fi analizate individual si, apoi, prin recombinarea fragmentelor. intr-o lume dualista,
mintea nu are acces la structura profunda a lumii fizice; prin modelul Cartezian, un
astfel de acces ar fi doar derutant, dupa cum adevarata natura a lucrurilor se regaseste
numai in logica abstracta. Asadar, rezultatul unei astfel de teorii in domeniul arhitecturii

nu este o cladire (termen ce nu apartine unui sistem teoretic) ci un design.

Un design reprezinta o abstractizare. Aparitia arhitecturii este concomitenta cu cea a
designului in cadrul procesului de constructie. Un design reprezinta un construct
mental. Implicit, in orice design apare o evaluare a naturii lumii in care se va regasi
obiectul proiectat, similar ca Tn cazul unei culturi folosite intr-un experiment de laborator.

Setul de ipoteze genereaza modelul de studiu.

Cu alte cuvinte, obiectul de studiu al tezei este natura propriu-zisa a procesului de

design in arhitectura. Obiectul ce rezulta in urma acestuia face de fapt parte dintr-un
10
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corp complex, corp ce igi extinde limitele inspre complexitate; haosul aparent incepe sa

fie structurat in cadrul problematizarii.

V. Structura lucrare

Teza este alcatuita din trei capitole ce ating partile componente ale corpului arhitecturii:
un prim capitol ce cauta sa raspunda implicatiilor filosofice ale procesului de design,
urmat de un capitol ce urmareste explorarile formale generate de Revolutia
Informationala si un al treilea capitol ce integreaza modelul de studiu cu obiectul

arhitectural, prin materializarea acestuia.

In primul capitol este urmarita fundamentarea procedurilor creative in arhitectura.
Virtualu, ce implica o dubla nuanta, reprezinta sursa cautarilor conceptuale. Ontologia

procedurilor de proiectare s-a schimbat in urma Revolutiei Informationale.

Explorarile formale ale arhitecturii din perioada incipienta a arhitecturii digitale fac
subiectul celui de-al doilea capitol. Animatia formei a reprezentat un prim palier de
cercetare. Realitatea Virtuala si cyberspatiul au influentat de asemenea arhitectura,

producand noi legaturi spatiale si noi concepte.

In capitolul al treilea este studiata relatia dintre proiectarea asistatd pe calculator i
procedurile de constructie. Depasind paradigma formala, matrializarea proiectului digital
implica alte considerente, ce aduc o noua schimbare de paradigma. Limita dintre
Realitatea Fizica a obiectelor construite si Realitatea Virtauala a spatiului digital incepe

sa fie depasita prin intermediul noilor tehnici contemporane.
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In ceea ce priveste concluziile, constatdm ca arhitectura digitald este o tendinta putenic
sustinuta atat de cercetarea de specialitate la nivel international, cat si de practici
locale. Cu toate ca a suferit mai multe tranzitii de-a lungul istoriei, perspectivele sunt

Tmbucuratoare.

Corpul arhitectural contemporan: dispozitiv in retea

Pe masura ce obiectul de arhitectura incepe sa capete caracteristici corporale, acesta
manifesta o inteligenta ce implica adaptarea constanta la factorii de mediu (intern sau
extern). Sisteme computationale (statistice) asigura un flux constant de date si o
interpretare a acestora, astfel incat luarea deciziilor nu mai necesita o implicare
constanta a factorului uman. Reteaua mondiala de date, World Wide Web-ul nu mai are
un carecter nelimitat, nu mai denotd o forma nedefinitd. In acceptiunea dihotomiei
spatiu-loc, conceptul de limita nu mai este folosit ca principiu organizator. Specificitatea
informatiilor si capacitatea de interpretare a lor prin intermediul algoritmilor
computationali si a inteligentei artificiale depaseste caracterul metafizic al portalurilor

catre spatiul virtual.

Tehnologia a schimbat totul. Conditia umana subscrie acestei singularitati. Am creat
sisteme ce devin exponential mai complexe de la o generatie la alta. Tn ceea ce priveste
arhitectura, cand ne gandim la tehnologie, aceasta ne permite Tn primul rand sa

optimizam procesele.

Compultatia, cyberspatiul, emerg in domeniul realului cu un flux aproape instantaneu.

Daca la sfarsitul secolului XX era prevazuta aparitia unei arhitecturi stiintifico-fantastice,

12
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ca produs al imaginisticii tehno-distopice influentata de cultura cyberpunk, lucrurile au
deviat inspre o uniune intre design si executie. Structura si ornamentul sunt acum
“lichefiate” (referitor la ceea ce sustine Lars Spuybroek in privinta reperelor spatiale'*) si
devin corpul firesc al arhitecturii. Tehnologia este inglobata in mod firesc in alcatuirea

cladirii.

Acest lucru este sustinut de asemenea de Neil Leach:

“In perspectiva [tehnologica] actuala, forma ar trebui vazuta ca factor irelevant.
Atentia trebuie concentrata asupra logicii procesului de design. Logica trebuie sa

fie noua forma.”*®

Prin aceasta se manifista un retro-modernism in arhitectura. Principiile arhitecturale
stabilite Tn modernism (observatie implicit valabila si Th ceea ce priveste urbanismul)

sunt rescrise prin prisma noilor tehnologii, la inceput de secol XXI.

Eficienta, control, management, complexitate sunt cuvintele cheie n descrierea
procedurilor de proiectare asistate de calculator. Introducem date, sau mai curand

preluam datele existente in retea, pe care la transformam in arhitectura.

Concept? Totul este colaborativ. Concret, proiectul rezulta din insumarea cerintelor.
Revin cu intrebarea: concept? Mai inseamna acelasi lucru in conditiile in care avem de-

a face cu un sistem deschis?

Patrik Schumacher: autopoiesis — “arhitectura autogenerativa™®. Da. Acesta pare a fi

raspunsul actual la paradigma arhitecturala. Morfogeneza (formala), procedeu derivat

“1n Motor Geometry [1997], articol consultat in data de 5.01.2017, la adresa: https://nettime.org/Lists-

Archives/nettime-1-9712/msg00033.html ; vezi si in Capitolul 2, pp. 64-9
3%n New Materialism [2009], articol consultat in data de 20.05.2017, la adresa:
https://neilleach.files.wordpress.com/2009/09/new-materialism.pdf, p. 7, trad. mea
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din animatia formei, ce din punct de vedere “constructiv’ si filosofic urmeaza regulile

tectonicii digitale, este redirectionata inspre o noua forma de materialitate.

In lumina celor evocate pana la acest nivel In lucrarea de fatd, pot evoca o
(re)formulare: concept = tehnologie. O data cu infiinfarea transdisciplinaritatii si a
paradigmelor complexitatii, s-a intregit o singularitate ce Tinlocuieste acceptiunea
metafizica a realitatii cu una de ordin pragmatic. Virtualul, blamat pentru diminuarea
conceptuala datorata Revolutiei Informationale, Tsi reintregeste acceptiunea, in

conditiile artificializarii prin tehnologie a vietii umane si implicit a arhitecturii.

Cum facem arhitectura in conditile in care unul transcede in virtual? S-a cautat la
Tnceputul perioadei o accelerare a ritmurilor. Inevitabil ne-am transformat: am incetat sa
privim lumea inconjuratoare in mod simplist. Ne intereseaza noi legaturi, noi relatii, noi
limite. Transcendenta, ce prin definitie implica o eliberare a spiritului, se manifesta in
mod inconstient in natura, asupra materiei. Totul capata o noua aura, devenirea este
conceptul de baza. Procedurile artistice se suprapun cu, si asimileaza, un caracter

filosofic. Arta Tn sine este contaminata.

Noi configurari materiale: bio — nano tehnologii

Tn anul 1959, fizicianul american Richard Feynman, faimosul laureat al Premiului Nobel,
a fost primul care a propus conceptul de nanomateriale. De atunci, predictia lui

Feynman a devenit treptat o realitate in dezvoltarea nanostiintelor si a nanotehnologiei.

16 uself generating architecture” — concept dezvoltat de Patrik Schumacher in cele doua volume intitulate The

Autopoiesis for Architecture: A New Framework for Architecture (2011) Wiley
14
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Proprietatile fizice deosebite ale nanomaterialelor au un impact semnificativ in vietile
oamenilor si in dezvoltarea societatii. Aplicatile nanomaterialelor au inceput sa apara in
sectoare ca medicina, dispozitive casnice, electronice si computere, protectia mediului,

industria textila si industria mecanica.

Secolul XXI se confrunta cu transformari de anvergura atat in stiintele naturii, cat si la
nivel social, economic si uman. Societatea tinde spre informatizare si globalizare a
schimburilor comerciale datorita dezvoltarii si integrarii pe verticala, respectiv pe
orizontala a proceselor de productie avansate care inglobeaza ultimele inovatii ale
stiintei si tehnologiei. Ca orice transformare, impactul asupra mediului, dezvoltarii
sociale, sanatatii, dezvoltarii demografice, respectiv a necesarului de energie este
considerabil. Asistam astazi la transformari si crize de neimaginat altadata: reducerea
considerabila a combustibililor fosili, epidemii, transformari ale naturii datorita incalzirii

globale, modificari drastice in mediu datorita noxelor si deseurilor,etc.

Un raspuns categoric la aceste probleme nu exista, iar lucrurile trebuiesc privite in

dinamica dezvoltarii societatii — de consum.

Un raspuns actual este dezvoltarea si implementarea nanotehnologiilor la orice scara

de dezvoltare a societatii in curs de globalizare.

Nano corespunde unitatii metrice de masura nanometru (nm). Aceasta reprezinta
echivalentul a un miliard dintr-un metru (1 nm = 10° m ). Materialele cu prefixul nano
dateaza din anii 1980; acesta definea particule cuprinse intre 1-100nm. In iulie 1990 a
avut loc prima conferinta a Simpozionului International despre Nanostiinte si
Nanotehnologie la Baltimore, MD, care a anuntat oficial nanomaterialele ca nou
domeniu al stiintei materialelor. Ulterior, un numar considerabil de cercetatori si
tehnicieni s-au angrenat in domeniul cercetarii pe nanotehnologie, ceea ce a generat o

dezvoltare la nivel mondial.
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Nanotehnologia a aparut in urma rezultatelor stiintelor interdisciplinare din secolul XX si
a noilor instrumente de investigare la scara nanometrica a materiei. Ea a generat
ulterior o larga intermixare a stiintelor altadata considerate fundamentale si a propulsat
noi domenii de cercetare de neimaginat cu cateva decenii in urma. in sens restrictiv
este stiinta materialelor a caror proprietati depind de dimensiune si cuprinde

nanostiinfele si nanoingineria.

Nanostiintele reprezinta fenomenele si legile fundamentale ale fizicii, chimiei si biologiei

aplicate la scara nanometrica (intre 1nm si 100nm).

Nanoingineria se ocupa cu manipularea moleculelor pentru a construi noi tipuri de
materiale; reprezinta instrumentele si metodele prin care sunt proiectate si realizate
dispozitivele la scara nanometrica, asamblarea lor in produse de larg consum si pentru

noi cercetari avansate.

Nanotehnologia reprezinta abilitatea de a construi obiecte prin asamblarea de atomi in
secvente de timp bine precizate. Pentru a construi structuri pornind de la atomi gi
molecule se folosesc dispozitive care asambleaza particulele in miliarde de configuratii
specifice. Capacitatea ansamblurilor de a se autoreplica este una din cerintele de baza
a instrumentelor nanometrice. Fiecare nanoinstrument va trebui sa opereze in mod

propriu si sa fie programabil.

Marea putere de manipulare a materiei la scara nano consta n proprietatile sale diferite
de scara mezo sau macro. Dar, asa cum este universal recunoscut, imprevivibilitatea
rezultatelor creeaza probleme enorme pentru controlul operatiunilor, atat in laborator,
cat si in fabrica sau in mediu. Stabilirea normelor de protectie este astfel dificila in
conditile Tn care agentiile de reglementare nu pot {ine pasul cu avansul acestor

tehnologii.

Metodele nano pot transforma fel de fel de tehnologii si pot aduce beneficii

considerabile Tn multe domenii. insa, particulele, o data eliberate in mediul inconjurétor,
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vor avea efecte nedeterminate si probabil imperceptibile, sau cel putin nedetectabile pe
termen scurt. Rezultatele unor experimente au indicat ca particulele la scara
nanometrica pot interfera cu unele procese fiziologice. In timp ce acestea pot servi ca

avertismente generale, ele ofera doar o orientare limitata pentru interventiile strategice.

Faptul ca stiinfa a interactionat cu societatea pare evident, si totusi, cele doua sfere
sunt deseori separate din punct de vedere conceptual. Aceasta separare este sustinuta
de idei puternice despre ce este stiinta si modul in care societatea ar trebui sa
relationeze cu aceasta. Potrivit unei viziuni traditionale, stiinta este privita ca o activitate
obiectiva, ce este influentata de credinte, interese sau prejudecati. Ca si generator i
furnizor de date obiective, stiinfa este vazuta ca fiind mai eficienta daca este in mare
parte lasata in afara societatii, pentru urmarirea traseului spre adevar. Multi cercetatori
au sustinut ca, totusi, aceasta separare conceptuala dintre stiinta si societate nu mai
este utild sau aplicabila. Dintre acestia, Bruno Latour'’ s-a preocupat de separarea
conceptuala dintre natura (ca obiect al stiintei) si societate (ca obiect al politicii).
Datorita provocarilor actuale din societate si din mediul inconjurator este crucial sa

recunoastem ca stiinta si societatea interactioneaza si se co-creeaza.

7in Latour, Bruno (1993) We Have Never Been Modern, Harvester Wheastsheaf, New York
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Tendinte in arhitectura

The World Technology Network® este o comunitate alcatuitd din cele mai inavovative
personalitati si organizatii din domeniul stiintei, tehnologiei si a domeniilor conexe — “cei
care creaza secolul XXI”. In interviul cu arhitectul Marcos Novak din cadrul “2004 World
Technology Awards Winners & Finalists”, acesta sustine ca notiunea de digital a fost
considerata o frontiera; de atunci insa a avansat de la margine in centru la aproape

toate disciplinele.

Astazi alte platforme au ocupat pozitia pe care digitalul a avut-o. Digitalul si
Informationalul sunt urmate acum de neuro~, nano~, bio~ si robo~, cu opto~ si quanto~
care se pare ca nu sunt cu mult in urma. Este interesant de constatat cum noile procese
si materiale derivate din nanotehnologie si biotehnologie transforma definitiile
fundamentale ale arhitecturii si ale orasului. La capatul indepartat al acestei cercetari
avem perspectiva de a ajunge eventual la punctul in care arhitectura nu va mai fi
construita din materie statica, ci va fi aproape “in viatd”, dezvoltata din materiale
“‘dinamice”. Oricat de ciudat ar parea, o astfel de evolutie ar pune arhitectura in
congruenta cu restul lumii, care nu este de fapt construita, ci se innoieste constant prin

procese ecologice vii.*®

% www.wtn.net , accesata la data de 19.05.2017

19 ¢f. cercetirilor companiei Autodesk, dezvoltatorul principal la ora actuala de programe dedicade designului,
apare intentia de folosire de bio si nano materiale (“materie vie”) in procedurile de imprimare tridimensionala
direct din spatiul digital; sursa documentare: https://www.autodeskresearch.com/projects/4dprinting , accesata la
data de 19.05.2017
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Moebius

“In parcursul acestei benzi se ajunge de pe o parte a acesteia, pe cealalta parte,

descriind astfel un traseu continuu.”

in cadrul acestei teze am parcurs traiectoria masinilor abstracte, ce angreneaza
sistemele de creatie automatizate (autonome); aceasta marcheaza o trecere de la

obiectivitate la subiectivitate, generata de asamblajele semantice.

Rolul arhitecturii autonome este acela de a permite manifestarea simultana de intentii
polivalente, astfel incat utilizatorul devine co-autor, alaturi de arhitect, in realizarea
operei. Arhitectura inteligentd depaseste acceptiunea de obiect a acestei opere
rezultate, si o inscrie intr-o categorie organica: corpul arhitecturii. Aici dialogul raméane

deschis intre utilizator si spatiu prin simultaneitatea actualizarii.

Experimentele aparute o data cu Rvolutia Informationala trateaza aceasta metamorfoza
a procesului de creatie — arhitectura media. Reprezentarile preponderent volumetrice
ale spatiilor arhitecturale se transforma in lucrul cu suprafete, materialitatea trecand
astfel la regulile tectonicii digitale. Raportul inchidere-deschidere, interior-exterior, intra

intr-o dimensiune virtuala, ce asigura un flux constant intre minte si corp.
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